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SURCROMIA

ACERCA DEL PROYECTO

Surcromia es un cortometraje de animacion experimental. La accion, la luz, el sonido y la musica juntos; dos
caminantes y la ciudad se mueven como una sola y la misma cosa.

El proyecto surge a partir de la experimentacion en el vinculo audiovisual entre la pintura y la animacion.
Busca una integracion entre técnicas analdgicas (pintura, animacion cuadro por cuadro, instrumentos
musicales, electroacustica) y digitales (animacion 2D y 3D, procesamiento de imagen y sonido).

A partir de pinturas de paisajes de la ciudad de Buenos Aires y utilizando una linea argumental que sirve de
apoyo, el corto se estructura en cuatro secciones siguiendo la forma musical A B A con Introduccién y Coda.
La historia es la de dos caminantes solitarios que se cruzan en la madrugada de una ciudad desierta. Aln
sin conocerse, como en una milonga, su encuentro produce complicidad e intimidad, algo cambia. La ciudad
no es la misma.
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El objetivo principal es construir un lenguaje audiovisual singular en el que trazos y sonidos se articulen
generando un solo espacio sonoro-pictorico; abrir la forma y las fronteras que delimitan la representacion de
objetos y sujetos como manera de entender la realidad. La busqueda formal se centra en modos de
produccion que exploren nuevas posibilidades creativas. De manera paralela, la historia narrada también
aborda esta tematica: el encuentro fortuito de dos caminantes nocturnos fuera del circuito convencional le
permite redescubrir al otro y a si mismos en su singularidad. Los valores que toman protagonismo son el
ritmo, el movimiento, la respiracion, el color, la textura; sensaciones que en su conjunto pueden evocar la
presencia de un espiritu comdn.

AUTORIA

Luis Paris es artista y animador digital, disefiador grafico egresado de la Universidad de Buenos Aires (UBA)
y estudios en Lic. Artes Visuales en la Universidad Nacional de las Artes (UNA). Profesor jefe de Trabajos
Practicos concursado en la catedra Proyecto Visual Il de la carrera Lic. en Artes Multimediales (UNA).
Ayudante en Morfologia Il y Disefio Il de la carrera Disefio Grafico (UBA). Sus intereses creativos se centran
en la composicion a través de los distintos espacios disciplinarios entre las artes visuales, la musica y lo
audiovisual. Sus obras exploran los pasajes entre luz y oscuridad, sonido y silencio. Como director de
cortometrajes fue seleccionado en los festivales mas reconocidos entre los que se destacan el Festival
Internacional de Annecy (2021 y 2024) Animafest Zagreb (Croacia) y el programa Edutheque del Centre
Pompidou (2018). En colaboracion con Patricia Martinez, la obra Vida fue la ganadora del Primer Premio
JukeBoxx NewMusic Award 2021. Como artista visual, expuso en el Salon Manuel Belgrano 2018, Museo
Sivori, Salon de Artes Visuales Felix Amador 2020, Bienal The Wrong 2017, Asociacion Estimulo de Bellas
Artes 2018, 2017, entre otras. Como disenador grafico y animador, ha trabajado para clientes como Tate
Museum, The Walt Disney Company, National Geographic Channel, MTV Latinoamerica, Turner,
Warnermedia, Rai, Lincoln Motor Company, Hyundai, entre otros, con participacion en 9 proyectos
reconocidos por los Premios Promax BDA (Broadcast Design Association).
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